
カスケード順について
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単体製品と、そのソフトウェアを含むスイート製品が混在している環境の場合、ライセンスは予め規定された順番に従って消費されま
す。

「3ds Max 2017」と「Media & Entertainment Collection 2017」のライセンスが同⼀サーバー上にある環境を例にとります。クラ
イアントで 3ds Max 2017 を起動すると、まず「3ds Max 2017」単体のライセンスが消費されます。クライアントで 3ds Max 2017
を順々に起動してくと、「3ds Max 2017」単体のライセンスが無くなった時点で、「Media & Entertainment Collection 2017」の
ライセンスが消費されます。

それぞれのバージョンにおけるカスケード順は下記をご参照ください。

Autodesk製品のカスケード シーケンス

どのクライアントがどのライセンスを使⽤できるか、などの細かい調整を⾏うには、こちらの情報を参考にオプションファイルを設定
する必要があります。

https://knowledge.autodesk.com/ja/customer-service/network-license-administration/managing-network-licenses/cascade-licensing/cascading-sequences-for-autodesk-products
https://knowledge.autodesk.com/ja/customer-service/network-license-administration/managing-network-licenses/controlling-license-usage/control-network-license-access-using-options-file
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